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| - VOISTLUSMAARUSED

1. ULDOSA

Compak® Sporting on spordiala, mis seisneb lend-markide (pigitaldrikute) tulistamises.

“Compak® Sporting” on registreeritud ja kaitstud kaubamark, millel on vdistlusmaarused ning -
reeglid ning mille omanikuks on FITASC.

2. LASKEPAIGA ULESEHITUS

2.1 Markide ulelennu ala

Méarkide Ulelennu ala on 35-40 m lai ning 25 m sugav ristkilikukujuline ala, millest kdik méargid
peavad labi lendama.

Tsoon on maapinnale margitud nelja u 50 cm kérge, hasti nahtava margisega varustatud vaiaga.
Nende eesmark on teha trajektoori markijate t60 lihntsamaks. Ala téhistatakse kellaosuti likumise
suunas vasakult paremale. Kiljed tahistatakse jargmiselt: AB-BC-CD-DA.
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Laskekohad

2.2 Laskekoht

Laskekohta tahistavad viis 1 m [Abim&6duga ruutu, mille omavaheline kaugus on 2 - 5 m,
arvestatuna laskekoha keskpunktist.

Tulejoon (joon millel laskekohad paikenvad) peab asuma 4 — 8 m ulelennuala kiljest AD
kaugemal ning peab olema sellega paralleelne.

Laskekoht nr 3 peab asume ulelennuala kiilje AD suhtes tapselt keskel.

Igal laskekohal peavad olema laskeulatuse piirajad (Firing Angle Limiters F.A.L), mis tagavad
ohutuse:

e Laskenurk kilgedele on selgelt piiratud (tagatud laskmise ohutus vasakule ja paremale).
e Laskenurk vertikaalselt on selgelt piiratud.
e Takistatud on laskuri naaldumine vai liikumine laskekohast ettepoole.
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Rangid maa kiilge
kinnitamiseks

Ballastiga taidetud osad

Laskekoht valmistatakse varvitud PVC torudest 650 mm
Sirged torud + iihendusnurgad.
Koik madalamal asuvad elemendid tiita vee voi liivaga
voi kinnitada maa kiilge.

2.3 Paastemehhanismid
Heitemasinad v@ivad olla kasitsi juhitavad, kaugjuhitavad voi akustilise sisteemiga.

Kasijuhitava slsteemi ja kaugjuhitava sitsteemi puhul peab mérk olema vélja heidetud 0-3
sekundi jooksul parast laskuripoolset korraldust.

Akustilise juhtimise susteemi puhul peab elektroonika olema seadistatud nii, et méark heidetakse
0,5 sekundi jooksul laskuri marguandest. See seadistus peab olema pusiv, ilma vdimaluseta
muutmiseks.

Uhel rajal on soovitatav kdikide masinate puhul kasutada tihesugust heitesiisteemi ja ajaviidet.

Rahvusvahelistel voistlustel kasutatakse ainult FITASC-i poolt heaks kiidetud akustilise juhtimise
slisteeme ja elektroonilist punktilugemissisteemi.

2.4 Heitemasinad

Compak® Sporting vdistlusrajal kasutatakse kuut (6) heitemasinat.
Need heitemasinad vdivad olla kasitsi juhitavad, pool-automaatsed v6i automaatsed.

Heitemasinad peavad olema tahistatud tahtedega (A, B, C, D jne.) vasakult paremale ning iga
heitemasina asukoht peab olema selgelt méargistatud tahvliga, millel on vastav téht.

Heitemasinate paigutus on vaba, kuid arvestada, et margid ei oleks ohtlikud laskjatele, raja
personalile ega vaatajatele isegi méargi vale lennu puhul (NO BIRD).

Kui heitemasin asub laskurite taga, peab see olema tdstetud minimaalselt 4 m k&rgemale
laskekohtadest.

Ideaaltingimustes (tuulevaikus) peavad koéik lennutrajektoorid vdhemalt osaliselt labima méarkide
Ulelennu ala ABCD (vt 2.1).



3. MARGID JA TRAJEKTOORID

3.1 Markide lennutrajektoorid (vt laskepaiga plaani)

Lennutrajektoorid peavad olema nii erinevad kui véimalik:
Tdusvad, laskuvad, lahenevad, kérgenevad, ,janes” jne.

Igat Uksikut marki peab olema vdimalik lasta igast viiest laskekohast kahe padruniga, nii et on
tagatud taielik turvalisus laskuritele, kohtunikele, personalile ja publikule.

Compak® Sporting vdistlusel kasutatakse kahte tiitpi markide lennutrajektoore:

3.1.1 Kohustuslikud trajektoorid:
e Trajektoor vasakult paremale, mis Uletab kilgi AB ja CD.
e Trajektoor paremalt vasakule, mis Uletab kilgi CD ja AB.

¢ Kaugenev/taanduv trajektoor, mis tletab kiilge BC.
Kaugeneva trajektoori heitemasinad vdivad olla tles seatud kolmel viisil:

1) paigaldatuna laskekohtade ees
2) trapi mark markide tlelennu ristilikus (mérkide tlelennu ala)

3) kdrgele tdstetuna laskekohtade taga (torn).

3.1.2 Vabad trajektoorid:
Need on korraldaja poolt méaratud ning séltuvad maastikust.

Compak® Sportingu trajektoorid on pigem luhikesed, et need ei ristuks ega segaks teisi radu.

3.2 Laskemargid

Kasutada vdib igat sorti méarke: nii standard- kui erimérke (battue, bourdon, midi, mini, janes,
rocket jne).

Markide varv peab olema valitud nii, et nad oleksid imbritseva maastiku taustal vdimalikult selgelt
nahtavad.

Ei ole soovitav kasutada marki ,battue“ vaga lihikeste trajektooride puhul.

3.3 Dublettmaérkide definitsioon
3.3.1 Jarjestikune dublettmark (on report):

Kaks marki heidetakse kahest erinevast heitemasinast. Esimese margi tellib laskur, teine
heidetakse esimese margi pihta sooritatud lasu jarel vastavalt viiteajale peattikis 2.3.

3.3.2 Uheaegne dublettmark (simultaneous):
Kaks marki heidetakse Giheaegselt kahest erinevast heitemasinast laskuri marguande peale.

3.3.3 Koikides dublettides tuleb lasta mdlemat méarki. Keelatud on lasta esimest marki kahe
padruniga.

Jarjestikuse dubleti laskmisel, kui laskur purustab mdlemad maérgid Ghe lasuga, laheb
dublett kordamisele, esimese lasu tulemus fikseeritakse.

Uheaegse dubleti laskmisel, ei ole markide laskmise jarjekord ette maaratud. Kui laskur
purustab mdlemad margid Uhe lasuga, laheb dublett kordamisele ja markide tabamust ei
arvestata.



Il - VOISTLUSE KORRALDAMISREEGLID

4. ZURII

4.1 Ziirii koosseis

Rahvusvahelisi tiitlivaistlusi jalgib Zurii, mis koosneb:

Kohal olevatest tehnilise komitee liikmetest,
Iga meeste klassis rahvusliku vbistkonnaga osaleva riigi esindajast,

Kohal olevatest FITASC juhatuse liikmetest, vélja arvatud need, kes on méaaratud
apellatsiooniziriisse.

Ziiriid juhatab organiseeriva laskeliidu esimees véi selle laskeliidu poolt maaratud esindaja.

Iga zuriilige kannab eraldusmarki, mille abil vdivad koéik vdistlustel osalejad ta hdlpsasti ara tunda.

Voistluslaskmise ajal peavad lasketiirus pidevalt kohal olema vahemalt kaks Zurii liiget.

Kui zuriilikmed markavad reeglite rikkumist, ei ole neil digus otse podrduda/sekkuda kohtunike
poole, vaid nad peavad oma tahelepanekutest teada andma Ziriile, kes teeb otsuse.

4.2 Ziirii Glesanne

Koosttos sekretariaadiga méarata laskeajad ja ajagraafikud ning jélgida voistlejate
jarjekorra loosimist.

Tagada, et laskmine toimub méaaruste kohaselt ning kasutades tehnilisi teste, kontrollida
relvasid, laskemoona ja marke.

Tegeleda protestidega.

Protesti, kas marki tabati vdi mitte, kas heidetud mark oli vigane vdi mitte, lennutrajektoor
Bige vdi vale, zurii ei aruta. Neil juhtudel on méaéaravaks raja kohtuniku otsus.

Laskurid vdivad esitada protesti kdigi teiste kohtuniku poolt vastuvdetud otsuse suhtes.

Kodik protestid tuleb esitada Zuriile kirjalikult voistluse paeval, koos juhendis maaratud
tagatissumma tasumisega.

Protesti saab sisse anda samal paeval toimunud intsidendiga seoses. Jargmisel péeval,
eelmise péeva intsidente protestida ei saa.

Kui Zurii leiab, et protest on digustatud, tagatissumma tagastatakse.

Kui zurii leiab, et protest on digustatud, voib ta anda kohtunikule juhised edaspidise
otsustamise kohta voi nimetada uue kohtuniku.

Zirii teeb vajalikud otsused tehniliste térgete korral, kui vastavaid otsuseid ei ole teinud
vastutav kohtunik.

Zirii otsustab sanktsioonide (ile, mida rakendatakse, kui laskur ei ole jarginud
vOistlusmaarusi voi on kaitunud ebasportlikult.

Kiireloomulise probleemi korral (nditeks vajadus ohu korral laskmise peatamiseks), vbivad
kaks esimehe poolt nimetatud zurii liiget votta vastu ka erandlikke otsuseid peakohtuniku
heakskiidul eeldusel, et Zirii selle otsuse kinnitab.

Zirii on otsustusdiguslik ainult esimehe véi tema esindaja ning the neljandiku Zirii
likmete kohalolekul.

Kui zarii liige tuvastab olukorra, kus eksitakse reeglite vastu, peab ta sellest teavitama
Zuriid, mis peab koheselt rakendama sobivad meetmed.

Otsused voetakse vastu kohal olevate likmete h&dleenamusega. Vordsete haalte korral on
otsustav haal zurii esimehel.



4.3 Apellatsiooniziirii
Apellatsioonizurii moodustatakse iga rahvusvahelise vbistluse jaoks samal ajal kui zUrii.
Apellatsioonizirii koosneb :
o FITASC-i Presidendist vbi tema esindajast,
¢ tehnilise komitee juhatajast v6i tema esindajast,
¢ Kkorraldava laskeliidu juhatajast vdi tema esindajast.
Ziirii liige ei saa sama ajal olla ka apellatsiooniziirii liige.

Apellatsioonizirii poole voib pddrduda juhul, kui laskurid, FITASC voi korraldajad vaidlustavad
ZUrii otsuse.

Koik distsiplinaarkiusimused esitatakse FITASC distsiplinaarkomisjonile.

5. VOISTLUSRAJAD

Rajad rahvusvahelistel vdistlustel peavad olema planeeritud jargmiselt:

— 3 rada skeemiga: 3 Uksikut ja jarjestikune dublett,
— 1 rada skeemiga: 3 iksikut ja tiheaegne dublett,
— 3rada skeemiga: 1 Uiksik ja 2 jarjestikust dubletti,
— 1rada skeemiga: 1 Uksik ja 2 Gheaegset dubletti
Enne rahvusvaheliste tiitlivBistluste algust valitakse laskeskeemid rajameistri kohalolekul, kas:

o ZUrii poolt vastavalt eelnevalt koostatud skeemidele (vt lisa 1). Rajad kontrollib ja vajadusel
muudab kohal olev FITASC tehnilise komitee liige (turvalisus, vaheldus, tasakaal
trajektooride vahel);

o Vi selleks Ulesandeks vastava volituse saanud isiku poolt. Rajad kontrollib ja vajadusel
muudab kohal olev FITASC tehniline komitee liige (turvalisus, vaheldus, tasakaal
trajektooride vahel);

Malemal juhul, kui FITASCi tehnilise komitee liikmeid ei ole kohal, on Ulalnimetatud tlesanne Zurii
kanda.

Lennutrajektoore ja/vbi heitemasinate asukohta ja/vbi laskeskeeme ja/vdi laskekohtade
vahemaid ja/vbi vahemaad laskekohtade ja ristkiliku kilje vahel vdib muuta parast igat tervet
seeriat (50 mérki 2 raja korral ja 100 marki 4 raja korral) parast seda, kui kdik laskurid on
sooritanud oma lasud samas markide skeemis.

Maailma vdi maailmajao meistrivdistluste puhul, selleks et tagada vérdsed vdimalused kdikidele
sportlastele, kehtivad jargmised reeglid:

- Kasutada ei tohi v@istlust korraldava klubi heitemasinaid
- Kohustuslik on kasutada 48 uut masinat, mis paigaldatakse ja seadistatakse ainult
meistrivdistluste jaoks

6. TREENINGLASKMINE

Ametlikel treeninglaskmistel vdib kasutada vdistlusel kasutatavaid lennutrajektoore, kuid
trajektoorid vBivad muutuda, kui tehniline komisjon trajektoorid heaks kiidab v&i kui valitakse vélja
voistlusskeemid.

Treeningutel ei tohi kasutada samu rajaskeeme kui vdistlustel.

Maailma vdi maailmajao meistrivlistluste puhul, selleks et tagada vordsed voimalused kdikidele
sportlastele, avatakse treeninglaskmised vdistlusele eelneval laupéeval.



Enne seda ei tohi kasutada treeningutel meistrivistlustel kasutatavaid masinaid ja trajektoore.

/. RIIETUS

7.1 Vdistlejariietus
Voistlusel osaleja peab kandma riietust, mis on sobilik avalikuks Urituseks.

Keelatud on luhikesed rannapuiksid. Lubatud on vaid pdlvini ulatuvad puiksid (bermudad, mille
alumine aar ei ole kdrgemal kui 5 cm pdlvedest).

Sarkidel peavad olema vahemalt liihikesed varrukad. Sark vdib olla kas kraega voi ilma (T-sark).
Keelatud on ilmuda laskma laskevestiga paljal Glakehal.
Turvalisuse huvides on keelatud laskmine sandaalides nii vdistlusel kui ka treeningutel.

Avatseremoonial, rahvuslike tiimide sissemarsil, peavad nende liikmed olema riietatud vastavalt
oma rahvusliku tiimi riietusele/tavale kohaselt, v6i kandma viigiplkse ning bleiser tlpi pintsakut.

Loputseremoonial peavad kdik autasustatavad laskjad kohale ilmuma vastavalt oma rahvusliku
tiimi riietusele, voi kandma viigipukse ning bleiser titpi pintsakut.
7.2 Numbrid

Laskuri number peab olema kinnitatud Ulaseljale dlgade ja piha vahele ning peab olema téies
ulatuses nahtav.

Reeglist mitte kinnipidamisel karistab kohtunik laskurit ,hoiatusega®, millele vbivad jargneda
teised karistused kuni vBistluselt kdrvaldamiseni. Otsuse vdistlustelt kdrvaldamise kohta langetab
zdrii.

8. LASKMISTE AJAKAVA

Laskureid teavitatakse laskmiste ajakavast teadetena ja /v0i laiali jagatud ajakava lehtedega.

Laskjad on kohustatud ajakavast kinni pidama.

Nad peavad j6udma Compak®’i rajale kohale piisavalt vara selleks, et:

Kohustuslik: naidata kohtunikule ette oma vdistlejanumber, andmaks teada, et olete kohal.
Olla kindel, et ei hiline.

Olla valmis oma laskmiseks ilma viivitusteta.

Vaadata markide lendu.

Voistluste jooksul peab vdistleja end kursis hoidma voimalike viivitustega voi ajast ette jdudnud
radadega, selleks et enda laskmisjarjekorra ajaks digeaegselt kohal olla.

9. LASKURI HILINEMINE

Laskurid peavad jdudma Oigeaegselt laskekohta.

Laskur peab olema valmis asuma laskma koheselt tema jarjekorra saabumisel.

Laskuril peab olema kaasas varustus ja laskemoon kogu seeria laskmiseks.

Compak® meeskondadega: kui laskur jaab hiljaks ja esimene laskur meeskonnast on juba oma
esimese margi kiisinud, ei saa laskur seda rada lasta ning talle arvestatakse 25 nulli.

Compak® rivis: kui hiljaks jadnud laskur on juba arvutististeemis jarjekorrast valja vdetud ja
jargmine vdistleja on laskekohal 1, ei saa laskur seda rada lasta ning talle arvestatakse 25 nulli.

Kummalgi puhul ei pea kohtunik hiljaks jaanud vdistlejat kutsuma voi otsima.



Kui laskur leiab, et tal on vabandatav p&hjus hilinemiseks:
o Peab ta samal paeval esitama Zzuriile kirjaliku selgituse koos vastava tagatissummaga,
o Peab ta jargima ZUrii otsust.

o Kui Zurii leiab, et esitatud pdhjus on pdhjendatud, vbidakse lubada laskuril lasta teises
meeskonnas, rihmas v8i uuel ajal (tagatissumma tagastatakse).

o Kui zurii leiab, et esitatud pdhjus ei ole pdhjendatud, arvestatakse laskurile 25 mdéddalasku
vastavalt 25-le laskmata maérgile antud seerias (tagatissummat ei tagastata).

10. COMPAK® RIVIS, PUUDUV LASKUR

Laskur, keda ei ole laskmiste esimesel paeval, eemaldatakse nimekirjadest teiseks ja
jargnevateks paevadeks.

Kui laskur siiski ilmub voistlustele teisel voi jargnevatel paevadel, peab voistlustel osalemiseks,
esitama avalduse Zuriile vastavalt peatukis 9 kirjeldatule.

11. RELVA TESTIMINE

Enne Compak® Sporting vaistlust vBib laskur soovi korral oma relva testida spetsiaalselt selle
jaoks maéaratud kohas, mis ei asu kaugel relvaruumist ja laskepaigast.

Mitte mingil juhul ei tohi relva testida laskekohas enne seeria algust.

12. RELVA LAENAMINE

Laskuri relva tdrke korral v8ib ta erandjuhul laenata relva teiselt laskurilt seeria |[6petamiseks.

Laenatav relv ei tohi olla kasutusel samas laskurite meeskonnas. Samuti on vajalik relva
omaniku ja kohtuniku néusolek.

13. UHE RELVA KASUTAMINE MITME LASKURI POOLT

Keelatud on Uhe ja sama relva kasutamine mitme laskuri poolt samas laskurite meeskonnas voi
samal ajal laskvate laskurite poolt.
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14. UMBERLASKMISED

Compak® Sporting laskerajad, kus Umberlaskmised toimuvad, ja laskeskeemid valitakse vélja
FITASC tehnilise komitee kohal olevate liikmete poolt.

Kui tehnilise komitee liikmeid ei ole kohal, tegeleb selle Ulesandega Zurii.

Umberlaskmistel kasutatakse rajaskeemi, millel on 1 iiksik méark ja 2 iheaegset (simultaneous)
dubletti.

Individuaalarvestuse igas kategoorias ja open/ arvestuses esimese kolme parema tulemuse
vordsuse korral selgitatakse paremus 25-se seeria laskmisega. Selle vordsuse korral lastakse
samal rajal teine seeria ,esimese eristava moéoddalasuni“ (kuni kbik Umberlaskmisele
kvalifitseerunud laskurid on tulistanud samas laskekohas sama arvu markide pihta) — vt lisa 3
Umberlaskmiste teine voor vordse tulemuse korral.

Juhul kui laskurid, kes kvalifitseeruvad absoluutarvestuse (open) tulemuste imberlaskmiseks, on
samas kategoorias, loevad ’open’ kategooria Umberlaskmise tulemused ka selle kategooria
tulemustena.

Umberlaskmine viiakse labi kooskdlas kéesolevate reeglitega, kusjuures tithje kohti riilhmas ei
taideta.

Kui imberlaskmised ei korraldata eelnevalt valjakuulutatud ajal, peavad laskurid arvestama
vdimalusega olla valmis laskmise sooritamiseks ,VAHEM KUI 15 MINUTI JOOKSUL PARAST
LASKMISE VALJAKUULUTAMIST*.

Umberlaskmiselt puuduvale laskurile loetakse madalam koht.

Zurii v8ib erandjuhtudel otsustada, et imberlaskmine viiakse labi jargmisel paeval. Ka sellel ajal
puuduvatele laskuritele arvestatakse madalam koht.

Individuaalses arvestuses allpool 3. kohta olevad vordse tulemusega vdistlejate kohad
arvestatakse koha osas vordseks, aga naidatakse jarjestuses vastavalt 8.-da raja tulemuse jargi,
kui ka see on vdrdne, siis 7., 6., 5., 4., 3., 2. ja vimasena 1. raja tulemuse jargi.

Meeskondlike vBrdsete tulemuste puhul arvestatakse kohad 8.-da raja koondtulemuse jargi, kui
ka see on vordne, siis 7., 6., 5., 4., 3., 2. ja vimasena 1. raja tulemuse jargi.

15. VOISTLUSPROTOKOL L

Vaistlusprotokolli meeskondades laskmise puhul (vt lisa 4) taidetakse kohtuniku poolt.

Vaistlusprotokolli rivis laskmise puhul (vt lisa 5,6), juhul kui seda tdidetakse kasitsi, teeb seda
kohtunik.

Kui rajal on elektroonilised vahendid, kuvatakse tulemused ekraanidel.

Mdddalaskmisest peab kohtunik teatama selgelt ja valjuhaalselt koos helisignaaliga, et laskurid
saaksid soovi korral koheselt valjendada protesti.

Margid, mis loetakse “MOODA”, margitakse “O” ning margid, mis loetakse “TABATUD”
margitakse “X".

Laskur peab allkirjastama oma tulemuse raja |dpetamisel. Kui ta sellest keeldub ei ole tal digust
protestideks.
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16. MOISTED

LASKETIIR (range): kogu lasketiiru/laskeala iseloomustavat ala tahistav mdiste.

COMPAK® SPORTING: heitemasinad, laskekohad ja margistatud ala vastava harjutuse
laskmiseks.

LASKURITE MEESKOND (squad): kuuest (6) laskurist koosneb grupp, kes lasevad Uhte ja
sama seeriat Uhel ja samal ajal kasutades samu heitemasinaid.

LASKURITE RUHM / RIVI (in line): laskurite grupp jarjestikuse laskmise (in line) puhul: kaik
voistlejad jagatud radade arvuga.

SEERIA (round): uhel Compak® rajal 25st valjaheidetavast margist koosnev seeria.
HEITEMASIN (trap): Masin, v0i seade markide heitmiseks.

AKUSTILINE PAASTEMEHHANISM (sonopull): akustiline aparatuur, mis vallandab
heitemasina laskuri hdale peale.

LASK (shot): the padruni laskmine

MARK (target): pigitaldrik (sintmark)

LENNUTRAJEKTOOR (trajectories): margi lennujoon labi 6hu

SKEEM (menu): juhis, millises jarjekorras rajal masinatest marke heidetakse
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Il — VOISTLUSTE KAIK
17. SEERIA

17.1 Seeriate laskmine

Seeria koosneb 25 margist, st. 5 méarki laskekoha kohta the alljargneva skeemi jargi:
e Viis (5) Uksikut marki,
e Kolm (3) tksikut marki ning tiks (1) dublettmark, (jarjestikune voi iheaegne),
e Uks (1) tiksik mark ja kaks (2) dublettmarki (jarjestikused véi Giheaegsed).

Compak® Sporting vdistlusel on soovitatav kasutada erinevaid skeeme. Kuid uhel rajal,
dubletiskeem peab olema sama tutpi (kas jarjestikune dublett v6i Gheaegne).

17.2 Laskeskeem vdi laskmise jarjekord

Laskeskeemid pannakse igasse laskekohta laskurile (ja kohtunikele) ndhtavale kohale.

Uksikud margid laskeskeemidel vdivad olla valitud suvalises heitemasinate jarjekorras.

Iga dublettmargi esimene mark peab olema viimane méark, mida lastakse eelmisest laskekohast.

Juhul kui laskurite meeskond koosneb vahem kui kuuest (6) laskurist, peab viimast dubletimarki
tuhjast laskekohast naitama jargmisele laskurile.

Eelnevalt koostatud laskeskeemid on &ra toodud lisas 1, nende kasutamine on soovitatav
tiitlivoistlustel.

Seeria laskeskeemi naidis (3 Uksikut ja 1 dublett):

Laskekoht1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
A B C D E Uksik mark
D C B E F Uksik mark
B F E A D Uksik mark
D<A A+F F+C C+B B+E Dublett

See on naidis, kuid kdik kombinatsioonid on lubatud, eeldusel, et nad thtivad Uleval aratoodud
reeglitega.

17.3 Laskurite meeskonnad ja rihmad
Compak® Sporting meeskondadega: meeskond koosneb kuni kuuest (6) laskurist.

Compak® Sporting jarjest laskmise puhul: rihma liikkmete hulk on k&ikide vdistlejate arv jagatud
radade arvuga.
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17.4 Laskejarjekord seerias meeskondadega laskmise puhul

Laskurite positsioonid (vt lisa 2 — Compak® meeskondadega):
Laskurid peavad minema laskekohta sellises jarjekorras, mis on protokollitabelil &ra toodud.

Marke néaidatakse Uks kord vdistluspéeva alguses esimesele meeskonnale. Kohtunik naitab
margid A-st F-ni ning Uheaegsed dubletid:

- Esimesel positsioonil olev laskur kusib tksikud mérgid A-st F-ni (kdiki méarke vaib kisida
maksimaalselt 2 korda)
- Kohtunik naitab Uheaegsed dubletid positsioonidele 1 kuni 5.

Kohtunik alustab vdistluse kasklusega ,start” voi ,voistlus algab®“.

Kui voistluses tuleb ette katkestus, mis kestab kauem kui 10 minutit, nditab kohtunik uuesti
Uksikuid marke A-st F-ni.

Laskur, kes ootab laskekoha nr 1 taga on valmis asuma 1. laskekohale niipea kui laskur 5.
(viiendal) laskekohal on lasknud oma margid.

Relva asend on margi kiisimise ajal vaba (kas palges/dlas vdi mitte).
Kdiki marke peab laskma relv Glas.
Laskurid lasevad kordamodda igat tiksikut vdi dublettmarki vastavalt lasketrajektoori skeemile.

Iga laskur peab méarki/marke kiisima 10 sekundi jooksul parast seda kui eelmise laskekoha laskur
on laskmise sooritanud.

Kohtunik peab laskurile esimeses laskekohas teatama millal ta peab hakkama laskma.

Meeskondadega laskmise puhul, kui laskur laskekohas nr 5 on I6petanud laskmise laskeskeemil
olevatele markidele:

e Liigub ta laskekoha nr 1 taha ja ootab seal
o Teised laskurid liiguvad paremal kdel asuvasse jargmisesse laskekohta
e Laskur, kes on ootel, votab sisse koha laskekohas nr 1.

Laskur ootab, kuni tema k&rval olev laskur on oma laskekoha markide laskmise I6petanud ja liigub
siis tema kohale. Kohavahetus peab toimuma nii, et ei segataks laskmist ja kohtunike t66d.

Alati alustab uut viie margi skeemi laskmist laskur, kes on laskekohas nr 1.
Laskekohtade vahetamise ajal peavad kdik relvad olema ,,LAHTI MURTUD JA LAADIMATA*.

17.5 Laskejarjekord seerias rihmas (jarjestikuse) laskmise puhul (in line)

17.5.1 Markide naitamine jarjestikuste dublettidega rajal

Voistluspdeva alguses liigub esimene laskur esimesele laskekohale, teine laskur on
ootel 1. positsiooni taga. Kohtunik asub 1. laskekohast vasakul nii, et ta ei segaks 1.
kohal asuvat laskurit.

1. Kohtunik naitab esimese laskuri kiisimisel Uksikuid méarke A-st F-ni (igat marki voib
vaadata maksimaalselt 2 korda).

Kohtunik alustab vdistluse kasklusega ,start® vai ,voistlus algab“.
Laskur 1 kusib ja laseb k&ik tksikud margid esimesel laskekohal vastavalt mendidile.

2. Kohtunik naitab jarjestikuse dubleti esimest marki. Laskur laseb esimese dubleti. Juhul
kui menltius on kaks jarjestikust dubletti néitab kohtunik taas enne laskmist dubleti
esimest marki.

3. Kaoikidele laskuritele esimesel laskekohal naidatakse dubleti esimesi marke kuni kohad
viienda laskekohani taituvad.
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17.5.2 Markide naitamine Uheaegsete dublettidega rajal

Vaistluspaeva alguses liigub esimene laskur esimesele laskekohale, teine laskur on
ootel 1. positsiooni taga. Kohtunik asub 1. laskekohast vasakul nii, et ta ei segaks 1.
kohal asuvat laskurit.

1. Kohtunik naitab esimese laskuri kiisimisel Uksikuid mérke A-st F-ni (igat marki voib
vaadata maksimaalselt 2 korda). Nutd naitab kohtunik ara kdik iheaegsed dubletid
esimesest viienda laskekohani.

Kohtunik alustab véistluse kasklusega ,start” voi ,vdistlus algab®.

2. Alates teisest laskurist, naitab kohtunik esimesel laskekohal olevale laskurile enne
dubletti dubleti esimest marki (kahe dubletiga menul puhul ka teise dubleti esimest
marki). Seda senikaua, kui on taitunud viies laskekonht.

Kui voistluses tuleb ette katkestus, mis kestab kauem kui 15 minutit, naitab kohtunik uuesti
Uksikuid marke A-st F-ni.
17.5.3 Raja |I6petamine jarjestikuse laskmise puhul

Kui viimane laskur on liikunud laskekohale 2, ligub kohtunik laskekohale 1.
Parast Uksikute markide laskmist, naitab kohtunik viimasele laskurile tema dubleti esimest
marki. See kordub kdikide dublettide puhul, kuni laskur on seeria I6petanud.

18. LASKEVARUSTUS

18.1 Relvad

Lubatud on kbik siledaraudsed relvad kaliibriga kuni 12 ja relvaraua pikkusega vahemalt 66 cm
(26 tolli), valja avatud pumppussid ja kolmeraudsed kombineeritud pussid.

Lubatud on ka pool-automaatrelvad, kuid tiihjade padruni kestade véljaheitmine ei tohi hairida
teisi laskureid.

Korraga vdib laadida maksimaalselt kaks padrunit.
Kanderihmad on keelatud koigil relvadel.
Keelatud on relvale kinnitada kaameraid v6i muud tehislikud sihtimisvahendid.

Seeria kaigus on keelatud osaline vdi taielik relvaosade vahetamine, sh tsokid ning plssirauad.
Vahetusi on lubatud teha seeriate vahel.

18.2 Kohustuslik méargistus kiir-vabastuspaastikutele (release trigger)

Kdik laskurid, kelle relval on kiir-vabastuspéaéstik peavad oma relva kaba vélisele kiljele
kinnitama kleebise, millel on trikitéaht R fluorestseeruval taustal. Kui rahvusvahelist vdistlust
korraldavas riigis on kiir-vabastuspaastikud keelatud, tuleb see &ra markida vdistlusprogrammis.
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18.3 Laskemoon

Compak® Sporting vdistlustel kasutatava laskemoona haavlilaeng ei tohi tletada 28 gr (+2%).
Haavel peab olema iimmargune ja diameetriga 2,0 mm kuni 2,5 mm (lubatud on +/- 0,1 mm).

Rangelt on keelatud kasutada dispersantmeetodil erineva diameetri, kuju vdi kvaliteediga
haavlitega laetud laskemoona. Samuti on keelatud kasutada iselaetud laskemoona.

Keelatud on kasutada erineva suurusega ja erineva kvaliteediga haavleid Uhes laengus. Musta
pussirohu voi trasseerivate laengutega padrunite kasutamine on keelatud.

Kui laskekoha ette on paigutatud prigiambrid, on vdistleja kohustatud tihjad kestad sinna
viskama. Pool-automaatse relva kasutajad peavad laskekohalt lahkudes kestad ise kokku
korjama ja need prugi hulka viskama.

Selle reegli eiramine toob kaasa tavaparase karistuse (kollane kaart / punane kaart).

18.4 Kuulmiskaitsmed

Laskurid, kohtunikud, rajapersonal ja pealtvaatajad peavad Compak® Sporting vdistlustel,
viibides laskekohas vdi selle laheduses, kasutama kuulmiskaitsmeid.

Laskekohas olev laskur, kellel puuduvad kuulmiskaitsmed, loetakse mitte kohal olevaks ning talle
ei anta luba lasta.

18.5 Kaitseprillid
Laskurid, kohtunikud, pealtvaatajad ning rajapersonal on kohustatud kandma kaitseprille.

Laskekohas olev laskur, kellel puuduvad kaitseprillid, loetakse mitte kohal olevaks ning talle ei
anta luba lasta.

16



IV — KOHTUNIKE TOO
19. KOHTUNIKUD

Rahvusvaheliste vaistluste kohtunikud annavad vande:

¢ Alluma reeglitele ning kindlustama, et reegleid jargitakse;
e Vdtma vastu otsuseid ausalt ning erapooletult;
e Eirama oma rahvust ning koduftderatsiooni rahvusvaheliste vdistluste ajal;

e Olema kohas, kus neil on vdimalik jalgida ning hinnata reeglite jargimist
parima/optimaalsete tingimustega,;

o Peab teatama oma otsused selgelt ja kBlavalt, et laskur seda kuuleks;

o Austusega ara kuulama laskuri protesti, ilma et laseks ennast mojutada kas laskuril voi
teistel vaistlejatel;

o Peab omama kehtivat Compak® Sporting reeglistikku, mis on ametlikes FITASC keeltes.
Kohtunikud kinnitab ZUrii enne vdistlust.
Igal kohtunikul peab olema kehtiv oma riigi kohtuniku litsents.

Juhul kui kohtunikul puudub piisav rahvusvaheline kogemus, peavad teda kontrollima
rahvusvahelised kohtunikud.

Peakohtunikul peab olema FITASCi poolt vélja antud rahvusvaheline kohtuniku tunnistus ja
FITSCi peakohtuniku kvalifikatsioon (nimekiri leitav FITASC kodulehelt).

Kohtunik peab tagama korra ja korrektse kaitumise laskepaigas kogu vaistluse jooksul.
Kohtunik vdtab vastu otsuseid tabamuste kohta.

Kohtunik peab teatama koikidest méodalaskudest helisignaali abil.

Kohtunik vdtab vastu otsuseid UKksi.

Kui laskur kohtuniku otsusega ei ndustu, peab ta esitama oma vastuvaite viivitamatult laskekohalt
lahkumata, enne kui jargmine laskur on méarki kisinud. Selleks tdstab laskur Ules ké&e ja lausub
.protest” voi ,apellatsioon®.

Laskur peab p6hjendama apellatsiooni. Kohtunik peab seejarel laskmise katkestama ja teatama
oma lopliku otsuse.

Kui kohtunik on kogu oma veendumuses kindel, et tema otsus on dige, peab ta koheselt oma
otsusest teavitama. See otsus on siis 16plik ning ei kuulu edasikaebamisele.

Kui kohtunikul on kahtlused oma otsuse kohta, on tal 8igus konsulteerida jargmiste isikutega,
enne kui teha oma [6plik otsus:

e teise kohal oleva kohtunikuga;

o markide paastjaga;

o teiste kdne all oleva riihma laskjatega

o laskuritega, kes on maéaratud hoidma /néitama tulemuste lehte/tabelit.
Kohtunik ei pea ndustuma nende arvamusega.

Eelpool kirjeldatud labirdékimiste tulemustena, peab kohtunik teatama oma otsuse, mis on [6plik
ning ei kuulu edasikaebamisele. (vt 21.7 Laskmisest keeldumine).

Mitte mingil juhul ei ole laskuril lubatud lahkuda oma positsioonilt vdi korjata Ules marki, et
kontrollida, kas see sai tabamuse vadi mitte.

Vaid raja kohtunik vdib otsustada kas mark sai tabamuse voi mitte ja kas heidetud mérk oli katkine
vOi kaldus kdrvale kavandatud trajektoorilt. Kohtuniku otsus on 18plik.
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Erandjuhtudel, nagu akiline tugev vihm, luhiajaline adge torm voi aike, vbib peakohtunik laskmise
katkestada. Kui ilmneb, et katkestus venib arvatust pikemaks, peab ta sellest informeerima Zuriid.

20. TULEMUSTE MAARATLEMINE

20.1 Mark loetakse ,,TABATUD (,,ONE"):

Kui see on reeglite kohaselt valja heidetud, laskur on seda lasknud ning sellest eraldub vahemalt

ks nahtav kild voi mark puruneb taielikult vdi osaliselt. See kehtib ka tolmumarkide kohta.

20.2 Mirk loetakse ,,MOODA*“ (,,ZERO*):
Kui seda ei tabatud ja tihtegi silmaga ndhtavat kildu ei eraldunud voi kui eraldub ainult tolm.

20.3 Mark loetakse “UUS MARK?” vdi ,,KORRATA* (,,NO BIRD*):
20.3.1 Relva voi laskemoona tottu

Allolev tabel kehtib esimese intsidendi korral Gihe 25-mérgise seeria jooksul, mille jarel

tehakse laskurile hoiatus, naidatakse kollast kaarti.

Alates teisest vastavast juhtumist loetakse kdik margid, mille pihta ei tulistata, ,,MOODA*

ning laskurile naidatakse punast kaarti.

Probleem

Tegevus

Mélemad laengud

Uksiku margi puhul

KORRATA heidetakse uus
mark

tulistatakse Uheaegselt

Jarjestikuse dublettmargi
esimese margi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Uheaegse dublettmargi
puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Uksiku margi puhul

KORRATA heidetakse uus
mark

Esimese padruni térge

Jarjestikuse dublettmargi
esimese margi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Uheaegse dublettmargi
puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Teise padruni tdrge

Uksiku margi puhul

KORRATA heidetakse uus
mark. Selle vdib purustada
vaid teise lasuga

Jarjestikuse dublettmargi
teise margi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark.

Kehtib esimese lasu
tulemus

Uheaegse dublettmargi
puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark
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20.3.2 Markide tdttu
Allolev tabel kehtib jargmistel juhtudel:

o Mark puruneb valjaheitmise kaigus,

o Mark véljastati teisest/valest heitemasinast,

e Mark on teist varvi,

o Margi trajektoor loetakse kohtuniku poolt valeks,

e Mark heidetakse hiljem kui 3 sekundit parast laskuri korraldust,

e Laskur ei ole marki kiisinud,

e Kohtunik leiab, et laskurit on héairitud,

¢ Kohtunik ei suuda maaratleda, kas méarki on tabatud,

e Mark on heidetud vea tottu samal ajal kui juba lasti Uksikut marki vbi Uheaegset

dublettmarki.

Probleem

Tegevus

Uksiku margi puhul

KORRATA heidetakse uus mark

Janese puhul, mis puruneb parast
esimese lasu mittetabamist ja enne
teise lasu sooritamist

KORRATA heidetakse uus janes.
Selle v8ib purustada vaid teise lasuga

Jarjestikuse dublettmargi esimese

KORRATA heidetakse uus

margi puhul dublettmark

Juhul kui esimene maérk (voi selle
osad) purustavad dubleti teise margi
enne, kui laskur sooritab oma teise
lasu

KORRATA heidetakse uus
dublettmark. Kehtib esimese lasu
tulemus

KORRATA heidetakse uus

Jarjestikuse dublettmargi teise margi dublettmark. Kehtib esimese lasu

puhul tulemus
Uheaegse dublettmérgi puhul g&?eﬁfngfkheldetakse uus

20.3.3 Eriti halvad ilmaolud

Halvad ilmaolud ei saa olla ,KORRATA® késkude p&hjuseks. Kui ilmastikuolud takistavad
laskmist tuleb laskmine ajutiselt katkestada, mitte marke korrata.

Koigil teistel juhtud_t_al_,_ kui margid purunevad, loetakse nad ,,TABATUD" ja koik tabamata
margid loetakse ,,MOODA*.
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21. KOHTUNIKU OTSUSED JA KARISTUSED

21.1 Laskmise aeg

Laskur peab marki kiisima maksimaalselt 10 sekundi jooksul parast seda, kui eelmise laskekoha
laskur on oma lasud sooritanud.

Kui laskur seda reeglit ei jargi parast seda, kui talle on tehtud hoiatus (margitud kohtuniku poolt
tulemuste tabelisse), loetakse antud seeria méarke vastavalt punktile 21.5.

21.2 Méarkidest keeldumine
Laskur ei tohi margist keelduda, véljaarvatud juhul, kui ta ei ole seda kusinud.

Kui laskur keeldub laskmast kohtuniku poolt reeglitele vastavaks tunnistatud margi pihta,
karistatakse laskurit vastavalt punktile 21.5.

21.3 Margi laskmine parast ,,uus mark“, , korrata“ (,,no bird”) teadet

Mitte mingil juhul ei tohi lasta marki parast seda, kui kohtunik on andnud selge marguande ,uus
mark*“. Parast hoiatuse tegemist karistatakse laskurit vastavalt punktile 21.5.

21.4 Relva vdi laskemoona térge

Relva vdi laskemoona tbrke korral parast esimest juhtumit vdi kui laskur avab relva vdi puudutab
kaitseriivi enne kui kohtunik on relva kontrollinud, karistatakse laskurit vastavalt punktile 21.5.

Sel juhul on laskuril kaks minutit aega oma relv parandada voi vélja vahetada.

Kui laskur on saanud teise relva, vBib kohtunik teha otsuse, et laskur v8ib jatkata samas laskurite
rihmas. Kui kohtunik nii ei otsusta, peab laskur oma kohalt riilhmas lahkuma ja margid, mida ei
lasta loetakse ,méoda”“.

21.5 Karistused

Kui parast esimest hoiatust juhtub sama seeria jooksul veel jargmine intsident, naitab kohtunik punast
kaarti ja méark loetakse vastavalt jargmisele tabelile:

Artikkel Uksik mark | Jarjestikune Dublett Uheaegne Dublett
21.1 Laskmise aeg
2.2 | Margistkeeldumine | \95pa | MOODAKORRATA MOODA/MOODA
213 L§skm|ne peg!e )
késku ,uus mark
Torge MOODA
Torge dublettmargi
esimese margi MOODA/KORRATA MOODA/MOODA
21.4 korral
. o KEHTIB ESIMESE KEHTIB ESIMESE
Torge dublettmargi LASU TULEMUS/ LASU TULEMUS/
teise margi korral s s
TEINE MOODA TEINE MOODA
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21.6 Jargimisreeglid, ohutus

Kui laskur kaitub viisil olles kaotanud enesekontrolli (viskab relva maha, ebaviisakas kdnemaneer,
vOi vagivaldne kaitumine kohtuniku vai teiste laskurite suhtes jne.), peab kohtunik koheselt asjast
teavitama zUriid.

Laskuril on lubatud lasta vaid siis, kui on tema kord ning kui méark on paastetud.
Laskuritel on keelatud sihtida vdi lasta teiste laskurite marke, voi sihtida/lasta teadlikult elusloomi.

Laskurid ei tohi laadida relva enne kui on jdudnud oma laskekohta, relv on suunatud alla ning
tohivad lasta alles siis, kui kohtunik on selleks andnud loa.

Pool-automaatseid relvi voib laadida maksimaalselt kahe padruniga.

Laskurid ei tohi laskekohas ringi keerata enne kui relvad on lahti murtud ning relv on tiihjaks
laetud, olenemata sellest kas neid on lastud voi mitte.

Markide naitamise ajal ning kui laskmine on peatatud, peavad laskurid relvad lahti murdma ning
tihjaks laadima. Laskurid vBivad oma relvad kokku murda vaid siis, kui vastava loa on andnud
kohtunik.

Kui laskuril ei 6nnestu lasta voi kui tekib térge relva voi laskemoonaga, peab laskur jAdma oma
positsioonile relv suunatuna alla, ilma et murraks lahti véi puudutaks kaitseriivi, enne kui kohtunik
on kontrollinud relva.

Voistluse ajal on keelatud juhendamine. Kui kohtuniku meelest on toimunud vdistleja
juhendamine, hoiatatakse vdistlejat kollase kaardiga. Korduva rikkumise korral kohalduvad
vastavad karistused (vt. peattikk 23).

Juhendajal palutakse kohtuniku poolt laskepaigast lahkuda.

21.7 Laskmisest keeldumine

Laskurid peavad alustama laskmist uuesti 10 sekundi jooksul péarast kohtuniku 6plikku otsust.
Kui laskur ei ole valmis jatkama uuesti 10 sekundi jooksul parast kohtuniku 18plikku otsust,
peetakse seda laskmisest keeldumiseks ning kehtivad sanktsioonid, mis on loetletud 23.
peatikis.

Kui kohtuniku arvates laskur viivitab meelega enne laskmist v&i kui laskur kaitub selgelt ebaausalt,
loetakse seda laskmisest keeldumiseks.

22. KATSE MOJUTADA KOHTUNIKKU

Laskurite katseks mdjutada kohtunikku peetakse:

e Kui laskur jatkab kohtuniku otsuse vaidlustamist |&bi oma hoiaku vdi verbaalselt,
vaatamata laskmise uuesti alustamisele;

e Kui laskur vaidlustab silmatorkavalt kohtuniku otsust;

o Kui vdistlev laskur vdi pealtvaataja avaldab silmatorkavalt oma arvamust voi kriitikat
otsuse suhtes ilma, et kohtunik oleks talle andnud selleks loa.

23. SANKTSIOONID

Voistlusel osalemisega kinnitab laskur, et ta on lugenud Compak® Sporting kehtivaid reegleid,
ndustub nendega ja jargib FITASC vdistlusmaaruseid.

Voistlejad teavad ja ndustuvad sanktsioonide ning teiste vbimalike tagajargedega, mis on tingitud
reeglite rikkumisest ja kohtuniku kdskude ning otsuste rikkumisest.

Esimese reeglite rikkumise korral, véljastab kohtunik hoiatuse, mille paneb kirja protokolli, samas
naitab ta voistlejale kollast kaarti.
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Korduva rikkumise, reeglitest kinnipidamise keeldumise, vdi kohtuniku mdjutamise korral, vdib
Zurii laskurit karistada jargnevalt:

e (he margi kaotamine;
e 25 margi kaotamine;
e voistluselt kérvaldamine.

Kohtuniku soovituse korral, vdib Zirii koheselt kdrvaldada iga laskuri, kes on kaotanud
enesekontrolli voi kes on keeldunud kinni pidamast reeglitest. Ja/vdi katsest mdjutada kohtunikku
vOi tahtlikult lasknud elusloomi.

Igast kdrvaldamisest teatatakse laskuri kodufdderatsioonile ning FITASC peakontorile. Andmeid
kdrvaldamisest hoitakse 5 aastat.

Teise koOrvaldamise korral kolme aasta jooksul parast esimest kdrvaldamist, vdib FITASC
Organiseerimiskomitee otsuse kohaselt, nimetatud laskuril keelata osaleda igal v@istlusel, mis on
organiseeritud FITASCi egiidi all.

Voistluselt kdrvaldatud laskuritele ei kompenseerita mitte mingil juhul rahalisi kulusid.

Kui laskur kasutab relva vai laskemoona, mis ei ole kdesoleva maarustikuga kooskdlas, loetakse
kdik selle relva vdi laskemoonaga sooritatud lasud ,mddda“.

Kui Zdrii leiab, et laskur ei rikkunud reegleid tahtlikult ja ei ole saanud eeliseid, vdidakse tema
tulemust aktsepteerida, eeldusel et viga parandatakse koheselt parast iimnemist.

24. OHUTUSREEGLID

o KaOaiki, ka laadimata relvi, peab kasitsema ettevaatlikult.

¢ Relvi peab kandma lahti murtult (vinnastamata ja laadimata).
¢ Pool-automaatrelvade padrunisalv peab olema avatud ja relvatoru suunatud dles vdi alla.

e Kui laskur oma relva ei kasuta, peab ta asetama selle vertikaalselt relvapiramiidi voi
hoidma seda turvaliselt mones teises lubatud kohas.

e Keelatud on ilma loata puudutada teise laskuri relva.

o Keelatud on sihtida v0i ettekavatsetult tulistada elusloomi vai linde.

e Keelatud on simuleerida laskmist valjaspool laskmiskohta.

o Keelatud on simuleerida laskmist, kui teine riihma laskur tulistab oma margi pihta.

¢ Mitte mingil juhul ei tohi laskur siseneda jargmisesse laskekohta, enne kui eelmine laskur
on sealt lahkunud.

e Laskur tohib laadida oma relva ainult parast seda, kui on asunud oma laskekohale, relv
avatuna, relvatoru suunatud laskeala poole ja pussi vbib kokku murda (pool-
automaatsel lukku kinni lasta) alles siis, kui eelmine laskur on laskmise [dpetanud.

e Padruni tdrke korral voi muu relva voi padruni talitlushéire korral peab laskur jddma oma
kohale, suunama lahti murdmata relva laskeala poole ega tohi puudutada kaitseriivi enne,
kui kohtunik on relva tle kontrollinud.

Kui laskur siiski avab relva voi padruni térke puhul relva voi puudutab kaitseriivi enne kui
kohtunik on relva tle kontrollinud, ei saa ta Gigust méarki korrata vaid kirja [&heb null.

e Laskur ei tohi laskekohas Umber keerata enne kui ta on oma relva lahti murdnud ja
eemaldanud torust/salvest kdik padrunid vaatamata sellele, kas need on kasutatud voi
mitte.

e Markide naitamisel vBi laskmise katkestamisel peab laskur hoidma oma relva lahti murtult
ja laadimata.
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25. OHUTUSREEGLID KIIR-VABASTUSPAASTIKU KORRAL
(release triger)

25.1 Kiir-vabastuspéaastiku stusteem, kus on 1. kiir-vabastuspaastik ja 2. tdmbepaastik
(release-pull trigger)

25.1.1 Esimene lask — kasklus ,,korrata“ (no bird)

Kui esimese lasu puhul antakse lask kohtuniku poolt ,korrata“ véi takistab midagi muud
laskuril lasku sooritamast, siis peab ta kas:

e Hoidma paastiku vinnastatult ja kiisima nii uue margi

e Hoidma paastiku vinnastatult samal ajal vajutades kangi relva avamiseks; pool-
automaatse relva puhul panema peale kaitseriivi ja tbmbama tagumist
vinnastushaaki kaks korda, et tihjendada padrunipesa ja padrunisalv.

e Andma marku kohtunikule ja laskma 1. lasu ohutus suunas, kohtuniku loal.

25.1.2 Teine lask — kasklus ,,korrata“ (no bird)

Kui laskur on esimese lasu sooritanud ja teine lask on ,korrata“, saab pussi avada.

25.2 Kiir-vabastuspdaastiku stisteem, topelt kiir-vabastuspaastikuga
(double release trigger)

25.2.1 Esimene lask — kasklus ,,korrata®“ (no bird) — sama protsess kui 25.1.1

Kui esimese lasu puhul antakse lask kohtuniku poolt ,korrata® véi takistab midagi muud
laskuril lasku sooritamast, siis peab ta kas:

e Hoidma paastiku vinnastatult ja kiisima nii uue margi

o Hoidma paastiku vinnastatult samal ajal vajutades kangi relva avamiseks; pool-
automaatse relva puhul panema peale kaitseriivi ja tdmbama tagumist
vinnastushaaki kaks korda, et tihjendada padrunipesa ja padrunisalv.

e Andma marku kohtunikule ja laskma 1. lasu ohutus suunas, kohtuniku loal.

25.2.2 Teine lask — kasklus ,,korrata“ (no bird) — sama protsess kui 25.1.1

Kui teise lasu puhul antakse lask kohtuniku poolt ,korrata“ voi takistab midagi muud
laskuril lasku sooritamast, siis peab ta kas:

e Hoidma paastiku vinnastatult ja kiisima nii uue margi

¢ Hoidma paastiku vinnastatult samal ajal vajutades kangi relva avamiseks; pool-
automaatse relva puhul panema peale kaitseriivi ja tdmbama tagumist
vinnastushaaki kaks korda, et tlilhjendada padrunipesa ja padrunisalv.

e Andma marku kohtunikule ja laskma 2. lasu ohutus suunas, kohtuniku loal.
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LISA 1 -LENNUTRAJEKTOORIDE SKEEMID

Laskekohal 5 uksikut marki

SKEEM 5

SKEEM 1

SKEEM &

SKEEM 2

SKEEM 7

SKEEM 3

SKEEM 8

SKEEM 4
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Laskekohal 3 liksikut ja 1 jarjestikune dublett (on report)

SKEEM 9 SKEEM 13
D B c F E E B F [ A
c D B A F D E B F c
A E F D B A D E B F
Double Diouble Drouible Double Double Double Double Double Double Double
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
BF | FA | AE | EC | CD FC | c-A | AD | D-E | E-B
SKEEM 10 SKEEM 14
B D A F c F c E B D
E B D A F A F B E c
c E B D A c B D A E
Nouble Diouble Drouible Double Double Double Double Drouble Double Double
CF CF CF CF CF CF CF CF CF
cAF| Fc | cE | EB | BD ED | D-A | ACc | CF | F-B
SKEEM 11 SKEEM 15
c E D A F B c F E A
B c E D A F E - D B
F B c E D D B A | E
Double Diouble Drouible Double Double Double Double Double Double Double
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
D-A A-F F-B B-C C-E E-A A-D D-B B-F F-C
SKEEM 12 SKEEM 16
B D c A E B E c A F
E B F c A D A B E c
D E B F c F D A c E
Double Diouble Drouible Double Double Double Double Double Double Double
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
C-F F-A A-E E-D D-B E-C C-F F-D D-B B-A
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Laskekohal 3 Uksikut ja 1 Uheaegne dublett (simultaneous)

SKEEM 17 SKEEM 21
F E c B A Cc A B E F
D B F E C D B A C E
A D E A B B D c F A
Doubil= Droubie Doutbie Deonabie Dot Diouabie Doubil= Doubie Doubie Doubie
simiianecus simuiansous sirufianecus simulansous simuitanscurs simulanepus | simeiiansoes | smulaneous | Smalisnecus | simuitansous
B-C C-A A-D D-F F-E A-E E-F F-D D-B B-C
SKEEM 18 SKEEM 22
A F E B c c E B F A
D E B F A D F A C B
F A D Cc E F B D B E
Doulie Doutie Doubie Db Doubie Doubie Doubie Doubie= Doubie Doutie
simufianeces | simulianecus | simeianecus simuitansous simuttansous Erulaneous simaianecus | smulansous | simukaneous | simoliEnecos
E-B B-C C-A A-D D-F E-A | A-C C-E -D D-F
SKEEM 19 SKEEM 23
A E D B F c A F D B
C D A E B E F C A D
F A E - D B E D F A
Dioubie Diouhie Doutbie Douhie Dicebde Doubie Doutie Dioubie Doubie Doutie
simuitansous simuiansous | simulinecus | simuitansows | sSmuaneous Erufanepus simaianeows | smulansous | simulaneous | simoliEnecos
D-B B-C C-F F-A A-E A-D | D-B B-E -C C-
SKEEM 20 SKEEM 24
D B A F c D F A c E
E F C B D B A D F c
A E B c F F B Cc E A
Hm?lc:;:ul.: Hmﬂ:um :ru;:eiu: HmT;:um memﬂ;:us :mﬁ;u =I'11[.=l.iau":|:o-.: dmﬁ:us =-r"Dl..lul:E':w:u: slrn?lﬂ:um
F-C c-D D-E E-A A-B A-C C-E E-B B-D D-F
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Laskekohal 1 uksik ja 2 jarjestikust dubletti (on repori)

SKEEM 25 SKEEM 29
c E A F D E A D B c
Double Double Dhouble Double Diouble Double Doubile Drouible Double Diouble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
DB | B-F | F-¢ | c-A | AF cD | DF | F-A | AD | D-A
Double Double Dhouble Double Diouble Double Doubile Drouible Double Diouble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
F-A A-D D-E E-B B-C A-B B-C C-E E-F F-B
SKEEM 26 SKEEM 30
D F B c E F c E B D
Double Double Dhouble Double Diouble Double Doubile Drouible Double Diouble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
E-A A-C C-E E-D D-F D-A A-F F-D D-C C-B
Diouble Double Dhouible Diouble Dipuble Diouble Diouble Drouible Diouble Dipuble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
F-B B-D D-A A-B B-C B-E E-B B-A A-E E-F
SKEEM 27 SKEEM 31
A B c D E A F D B c
Uiouble LDouble Lhouinle Uiouble Dipuble Diouble LDiouble Lhouine Double Lipuble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
E-F F-D D-E E-A A-B c-D D-E E-C C-A A-E
Diouble Double Dhouible Diouble Dipuble Diouble Diouble Drouible Diouble Dipuble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
B-C C-A A-F F-C c-D E-B B-A A-F F-D D-B
SKEEM 28 SKEEM 32
B D F A c F A c D B
Diouble Double Dhouible Diouble Dipuble Diouble Diouble Drouible Diouble Dipuble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
C-E E-A A-C C-F F-A B-D D-F F-A A-C C-E
Double Double Dhouble Double Diouble Double Doubile Drouible Double Diouble
CF CF CF CF CF CF CF CF CF CF
A-F F-B B-E E-D D-B E-C Cc-B B-E E-F F-D
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Laskekohal 1 Uksik ja 2 Uheaetset dubletti (simultaneous)

SKEEM 33 SKEEM 37
D Cc F A B F E D B A
5r—Dl..lunlru:uu: 5'*?:1:-“:-0-.5 sr—ul.:ll::nl..u slml:::::l.ﬂ slmmmm:mu SI"I'ID;:::\I;E :lmm:uus 5r—||:.=.lnitu-u:nu= SI"I'ID;:::\I;E D.3imutans
B-F | F-A | A-B | B-E | E-C AD | p-B | Bc | ¢c-F | FE
Dioubie Doubie Droubie= Droubie= [T T [T Cooable Coubie [T Deoubie
simulianepus | simulianecus | simofianecus | simaitansoes | simaiansoas simaitansces | smulaneous | simufianegus | simaitansoes | simulaneous
C-E E-D D-C C-F F-D E-C C-A A-E E-D D-B
SKEEM 34 SKEEM 38
E D C F A B E D F -
Dioubie Doubie Droubie= Droubie= [T T Coubie Drouibile: Doubie [T DCoubie
simulianepus | simulianecus | simofianecus | simaitansoes | simaiansoas simuiianeces | simeianeows | simuiianeous | simaianscus | simuitansoes
AC | ¢cF | F-A | A-B | BF cD | D-F | F€ | c-A | A-F
Dioubie Doubie Droubie= Droubie= [T T Coubie Drouibile: Doubie [T DCoubie
smuitsnenus | simuftsneows | simoitsnecss | simaiEnsces | simaiansoos simuftsneces | simuitsneces | simuitsneous | simuitsnscas. | simuisnsos
F-B B-E E-D D-C C-E F-A A-B B-E E-D D-B
SKEEM 35 SKEEM 39
B F A E D c B E A D
Dioubie Doubie Douti= Douti= Douhie Doubie Doubie Doubie Doutil= Doubie
smuitsnenus | simuftsneows | simoitsnecss | simaiEnsces | simaiansoos simuftsneces | simuitsneces | simuitsneous | simuitsnscas. | simuisnsos
D-C C-E E-D D-A A-F D-E E-A A-D D-F F-B
Dioubie Doubie Droubie= Droubie= [T T Coubie Drouibile: Doubie [T DCoubie
simulianepus | simulianecus | simofianecus | simaitansoes | simaiansoas simuiianeces | simeianeows | simuiianeous | simaianscus | simuitansoes
F-A | A-B | B-F | F-C | C-E BFf | F-c | ¢c-B | B-E | E-C
SKEEM 36 SKEEM 40
Cc A E B F F D B E c
Dioubie Doubie Droubie= Droubie= [T T Coubie Drouibile: Doubie [T DCoubie
simulianepus | simulianecus | simofianecus | simaitansoes | simaiansoas simuiianeces | simeianeows | simuiianeous | simaianscus | simuitansoes
F-E E-B B-F F-D D-B C-A A-E E-C C-F F-D
Dioubie Doubie Douti= Douti= Douhie Doubie Doubie Doubie Doutil= Doubie
smuitsnenus | simuftsneows | simoitsnecss | simaiEnsces | simaiansoos simuftsneces | simuitsneces | simuitsneous | simuitsnscas. | simuisnsos
B-D D-C C-A A-E E-C D-B B-F F-D D-A A-B
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LISA 2 - LASKURITE KOHAD SEERIA AJAL

Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #1 | Laskur#2 | Laskur#3 | Laskur#4 | Laskur #5
1 seeria
Ootel
Laskur #6
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #6 Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
2 seeria
Ootel
Laskur #5
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #5 Laskur #6 Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
3 seeria
) Ootel
6 laskurit
Laskur #4
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #4 | Laskur#5 | Laskur#6 | Laskur#1 | Laskur #2
4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Laskur #6 Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
5 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Laskur #6
1 _ Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht 5
seeria
Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
2 seeria
Ootel
_ Laskur #5
5 laskurit
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #5 Tahi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
3 seeria
Ootel
Laskur #4
4 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #4 Laskur #5 Tuhi Laskur #1 Laskur #2
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Ootel

Laskur #3
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #3 | Laskur #4 | Laskur #5 Tihi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
5 ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Tahi
1 ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Tuahi
) ) Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Tuhi Tahi Laskur #1 | Laskur #2 | Laskur #3
3 seeria
Ootel
Laskur #4
4 laskuri Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
askurit
_ Laskur #4 Tuhi Tuhi Laskur #1 | Laskur #2
4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #3 | Laskur #4 Tuhi Tahi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
5 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Tuhi Tuhi
1 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Tuhi Tuhi
) _ Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
_ Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Tahi
3 laskurit
3 ) Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Tuhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
4 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Tuhi Tuhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2
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Ootel

Laskur #3
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
_ Laskur #3 Tuhi Tuhi Tihi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
5 ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #2 Laskur #3 Tuhi Tuahi Tahi
1 ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #1 Laskur #2 Tuhi Tahi Tdhi
) ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Tuahi Tuhi
3 ] Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
TuUhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Tuahi
) ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
2 laskurit 4 seeria o o o
Tuhi Tuhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2
Laskekoht 1 | Laskekoht 2 | Laskekoht 3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
) Tuhi Tuhi Tuhi Tuahi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
5 ) Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
seeria
Laskur #2 Tahi TuUhi Tahi Tuhi
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LISA 3 — UMBERLASKMISTE TEINE VOOR VORDSE TULEMUSE
KORRAL

Umberlaskmised toimuvad skeemi alusel 1 tiksik mark 2 iiheaegset (simultaneous) dubletti.

1. Parast esimest vooru (25 margi seeria) on vordsed 2 (kaks) vdistlejat:

— Laskur nr 1 asub kohale 1 ja laseb esimese margi (Uksik mark), margitakse tulemus
— Laskur nr 2 asub kohale 1 ja laseb esimese margi, méargitakse tulemus

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 2 jaéb kohale 1 ja laseb teise margi (esimene dublett), margitakse tulemus
— Laskur nr 1 asub kohale 1 ja laseb teise margi, margitakse tulemus

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 1 jaéb kohale 1 ja laseb kolmanda margi (teine dublett), margitakse tulemus
— Laskur nr 2 asub kohale 1 ja laseb kolmanda margi , margitakse tulemus

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 2 asub kohale 2 ja laseb esimese margi (Uksik méark), margitakse tulemus
— Laskur nr 1 asub kohale 2 ja laseb esimese méargi, méargitakse tulemus

Jne kuni vordse laskude arvu pdhjal tekib erinev tulemus.

2. Parast esimest vooru on vordsed 3 (kolm) voistlejat:

— Laskur nr 1 asub kohale 1 ja laseb esimese margi (Uksik mark), margitakse tulemus
— Laskur nr 2 asub kohale 1 ja laseb esimese margi, margitakse tulemus
— Laskur nr 3 asub kohale 1 ja laseb esimese margi, margitakse tulemus

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 3 jaéb kohale 1 ja laseb teise margi (esimene dublett), margitakse tulemus
— Laskur nr 1 asub kohale 1 ja laseb teise méargi, margitakse tulemus
— Laskur nr 2 asub kohale 1 ja laseb teise margi, margitakse tulemus

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 3 jaéb kohale 1 ja laseb kolmanda margi (teine dublett), margitakse tulemus
— Laskur nr 1 asub kohale 1 ja laseb kolmanda margi, méargitakse tulemus
— Laskur nr 2 asub kohale 1 ja laseb kolmanda margi

Kui vBrdne seis pusib:

— Laskur nr 2 asub kohale 2 ja laseb esimese méargi (Uksik mark), margitakse tulemus
— Laskur nr 3 asub kohale 2 ja laseb esimese margi, méargitakse tulemus
— Laskur nr 1 asub kohale 2 ja laseb esimese margi, margitakse tulemus

Jne kuni vordse laskude arvu pdhjal tekib erinev tulemus.
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LISA 4 — VOISTLUSTE PROTOKOLL (Compak® meeskondadega)

LASKETULEMUSTE PROTOKOLL

COMPAK SPORTING
Meeskonna nr.: Seeria: Rada nr.: Rajakohtunik:
Nr. NIMI Ki TABAMUSED Kokku Allkiri
Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5
11234 6|7]|8 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16|17 18| 19| 20| 21| 22| 23| 24| 25 Ootel
Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5 Koht 1
1|12]3]|4 6|78 10| 11|12|13]|14|15] 16| 17| 18| 19| 20 Ootel 2122|2324 25
Koht 3 Koht 4 Koht 5 Koht 1 Koht 2
1123|242 6|7]|8 10| 11| 12|13 14|15 Ootel 16| 17| 18| 19| 20] 21| 22| 23] 24| 25
Koht 4 Koht 5 Koht 1 Koht 2 Koht 3
112]3]|4 6|7]|8 10 Ootel 11|12 13|14 15| 16| 17| 18] 19| 20] 21| 22| 23| 24| 25
Koht 5 Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4
11234 Ootel 6|78 9|10]11|12|13|14|15])16]|17|18|19]|20]21|22]|23]|24]25
Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5
Ootel 1|2|3|a|s)e|7|8|9]10]11|12|13|14|15]|16]|17]|18[19|20]21]22(23]|24]25

Kdrvalkohtunik_1

Korvalkohtunik_2:
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LISA 5 - VOISTLUSTE PROTOKOLL (Compak® rivis, kasitsi markimine)
ANNEX 1: SCORE SHEET — NEW SYSTEM

MANUAL REFEREEING

Fédération Internationale de Tir aux Armes Sportives de Chasse

World Compak Sporting Championship XX/XX — XX/XX 200X, XXXXXXXXXXXX
From Shooter # XX
To shooter

# XX

Turn No. 1

Referee: 1

2

Number

Surname / First name

Cat.

Targets

Total

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10

25

24

23

22

21

20

17

16

11

10
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LISA 6 — VOISTLUSTE PROTOKOLL (Compak® rivis, elektrooniline punktilugemine, allkirjade ja tulemuste
leht)

FEDERATION INTERNATIONALE DE TIR AUX
ARMES SPORTIVES DE CHASSE

EUROPEAN / WORLD CHAMPIONSHIP COMPAK SPORTING

Range: 1 - CAMPO 1 - 18/09/2014 Page 1 of 1
Bib NOC Cat Y4 1° Penalty 2° Penalty Results Name Signature
1 AUT |[VET FELIX, Tobias
2 EST |JUN ANDRIS, Janis
3 ZAF [SVT MASI, Robert
4 ESP |LAD ALONSO MARTINEZ, Catalina
5 USA |JUN BROW, Robert
6 CYP |SEN ANTONISIS, Antoniades
7 FRA |LAD CHEVALIER, Pauline
8 GBR |SEN TIFFANY, Robert
9 ITA SEN MORI, Marco
10 POR |SVT ROSSAO, Franco
1 BEL |VET VAN MARTEN, Frank
12 RUS |LAD ANTONIN, loanna
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