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1. MARKIDE VAATAMISE KOHT

Vaistlejal, kellel ei ole olnud vdimalik mistahes laskekohal mirke vaadata, st. iga
voistluspédeva alguses, on digus vaadata selle laskekoha mirke laskekohast viljaspool,
kusjuures vaadata saab ainult iithte mérki igast laskekohal olevast mirgiheitemasinast.
Koik voistlejad peaksid olema teadlikud mirkide vaatamise vOimalusest oma
laskejdrjekorra ootamisel.

2. MARKIDE HEITMISE SAGEDUS

Heidetavad miérgid vdivad olla iiksikmirgid, jérjestikune dublettmirk, viivitusega
dublettmérk voi tiheaegne dublettmirk. Mérke ja markide heitmise sagedust ei tohi péarast
voistluse algust muuta;

Mirk voi mérgid heidetakse pirast voistleja poolset mérgi kiisimist kohtuniku poolse
mitte sdnalise ja mitte ndhtava késkluse alusel.

3. MARGID

Voidakse kasutada FITASC-i mirke (Mini, Midi, Battue, Rocket /sarnaneb jdnese
mirgile, kuid on oluliselt tugevam ning tegemist on Shus lendava mirgiga/, Helice
/propelleri sarnane mérk, mida tabades eraldub mirgi siidamik/ ja Jdnes), samuti
standardmérke v&i ISSF-i tolmumirke.

FITASC-i mirkide koguarv ei vdi olla suurem kui 40% vdistlustel lastavate mirkide
koguarvust. Mirkide virvile piiranguid ei ole.

4. UKSIK MARK

Uksik mirk lennutatakse vilja mistahes laskekohal asuvast mirgiheitemasinast.

5. JARJESTIKUNE DUBLETTMARK

Tegemist on dublettmirgiga, kus teine miérk lennutatakse mérgiheitemasinast vélja
esimesele mirgile lasu kdlamise hetkel.

6. VIIVITUSEGA DUBLETTMARK

Tegemist on dublettmirgiga, kus teine mérk lennutatakse samast mérgiheitemasinast vélja
niipea kui see on ohutult vdimalik pérast esimese mérgi vilja lennutamist.



7. UHEAEGNE DUBLETTMARK

Tegemist on dublettmirgiga, kus mdlemad mérgid lennutatakse vilja tiheaegselt kas iihest
vOi kahest mirgiheitemasinast

8. TRAJEKTOORID

Igal laskekohal peavad mirkide lennutrajektoorid olema koigi vodistlejate jaoks samad nii
korguse, kauguse kui ka kiiruse poolest. Kdiki mirke peab olema vdimalik tabada kal. 12
piissi efektiivses laskmisalas. Enne kui vdistluste korraldajad méiéiravad miérkide
lennutrajektooride skeemi peavad nad arvestama, et need lennutrajektoorid, millised on
midratud ja moddetud rahuliku ilmaga, vdivad tuulest sdltuvalt muutuda. Kui sellisel
juhul mérkide lennutrajektoore muudetakse, siis jddvad alles ainult tavamérgid.

9. LASKEKOHT

9.1 Vaistleja peab oma laskmise sooritamise ajal jadma laskekoha piiridesse. Relva on
lubatud laadida ainult laskekoha piirides. Relv peab alati olema suunatud toru allapoole
ning mérki voib kiisida pidrast seda, kui kohtunik on andnud alustamiseks korralduse.
Mitte iihelgi juhul, ei tohi vdistleja liikuda laskekohale enne, kui temale eelnev vdistleja
on laskekohalt lahkunud ja saabunud on vastava vdistleja kord lasta.

9.2 Laskekohad peavad olema selgelt piiritletud ruudukujulised alad mitte védiksema
labimddduga kui 0,91m ning olema piiratud vastava ohutusraamiga. Ohutusraami
miinimumkorgus on 2m ning see peab olema vilistamaks mistahes ohutusega seotud
probleeme kui sihitakse voi lastakse mirke. Mistahes ohutusraami kiiljed ei tohi takistada
kohtunikul vdistleja jédlgimist. Ohutusraami soovituslikud mddtmed vodiksid olla sarnased
Sport kaevikraja ohutusraamiga: 1200x1200mm l4bimddduga ning eemaldatava eesmise
turvatalaga 600mm korgusel, kuni 2m kiilgede kdrgendustega (voimaldamaks ka puuetega
voistlejatel laskekohale pidiseda) ja pehmendusega iilemise raamitalaga. Eestpoolt
laskekohale sisenemine ja soovituslikest turvaraami modtmetest korvalekaldumine on
lubatud, kui laskmine toimub téiesti ohutule alale.

10. TAIELIK VALMISOLEK

Voistleja on ,tdielikult valmis®“ vdistlema, kui ta nimi hiiiitakse vélja kohtuniku,
punktilugeja vdi mdne muu selleks digustatud isiku poolt. Kui vdistleja ei ilmu pérast
tema nime vilja hiitidmist, hiiiiab kohtunik laskurikaardile mérgitud vdistleja nime valjult
vilja kolm korda vordsete ajaliste vahedega ithe minuti jooksul. Kui vdistleja ei ole ka
pdrast seda ilmunud tunnistatakse ta ,,MITTE KOHALOLEVAKS® ja vbdistleja
laskurikaardile tehakse vastav mérge.



11. KARISTAMINE

Kui voistleja kuulutatakse mitte kohalolevaks, karistatakse teda kahe tabamuse mitte
arvestamisega voistluse Ziirii poolt ja talle antakse véimalus iilejdédnud vastava laskekoha
mirgid lasta voistluste Ziirii drandgemisel.

12. MARGILE TEHTAVATE LASKUDE ARV/KORD

Igale iiksikmirgile vdib kasutada kahte padrunit, kuid vdistleja ei voi dublettmirkide
laskmisel relva laadida rohkem kui kahe padruniga.

13. TORGE UKSIKU MARGI LASKMISEL

Kui pérast esimese lasu sooritamist iiksikule mérgile tekib padruni voi relva torge (kui ei
ole tegemist kolmanda voi jirjestikuse torkega sellel laskekohal) ja mirk ei ole tabatud,
annab kohtunik vdistlejale korralduse relv uuesti laadida kahe padruniga. Seejirel annab
kohtunik vdistlejale korralduse kiisida uus mérk, kuid mérgi peab ta tabama teise lasuga.
Kui uus miérk tabatakse esimese lasuga loetakse see L, MOODA*,

14. DUBLETTMARKIDE PUNKTIARVESTUS

Uheaegsete dublettmirkide puhul on vdistlejal digus lasta iikskdik millist nendest
mirkidest esimesena. Kui vdistleja tabab mdlemad miérgid korraga kas esimese voi teise
lasuga loetakse mdlemad mirgid ,,TABATUD* (dublettmirk tabatud).

Teiste dublettmérkide puhul — kui vdistleja laseb esimese mirgi modda, vdib ta sama
m'eir.lgj__lasta teise lasuga. Sellisel juhul loetakse esimene méirk ,,TABATUD* teine mark
»-MOODA, ja seda ka juhul, kui vdistleja tabab teise lasuga mdlemad maérgid.

15. UUS MARK

15.1.korraldus ,,UUS MARK* antakse ning uus mirk heidetakse maérgiheitemasinast
jargmistel juhtudel:

15.1.1. kui heidetakse katkine mirk;

15.1.2. kui mirk heidetakse valest mirgiheitemasinast;

15.1.3. kaks miérki heidetakse iiheaegselt iiksiku mirgi asemel;

15.1.4. heidetud mirk on kindlasti erinevat virvi vorreldes teiste sellel laskekohal
voistlustel kasutatavate mirkidega;

15.1.5. dublettmirgi esimene voi teine mérk on korrapiratu;

15.1.6. kaks mirki heidetakse iiheaegselt viivitusega vOi jérjestikuse dublettmérgi
asemel;



15.1.7. mirk heidetakse enne kui vdistleja on mérki kiisinud;

15.1.8. mirk heidetakse viivitusega kauem kui kolm sekundit;

15.1.9. mirk lendab korrapdratult, mérgi algkiirus on ebapiisav vOi maérgi
lennutrajektoor on korrapératu;

15.1.10. voistleja laseb esimest mérki ja see mirk lendab vastu teist mérki enne, kui
voistleja on sooritanud teise lasu.

15.2. ,,UUS MARK* olukorras iiheaegse vdi jirjestikuse dublettmirgi puhul palutakse
voistlejal lasta teine dublettmirk médramaks mdlema lasu tulemust.

15.3. korraldus ,,UUS MARK* antakse ka relva vdi laskemoona mittetoimimise korral,
kui see ei ole tingitud voistlejast soltuvatest pohjustest ja kui selline olukord ei ole
juhtunud kolmandat korda samal laskekohal.

15.4. Kohtunik vdib samuti nduda uue mérgi heitmist, kui:

15.4.1. voistlejat on oluliselt héiritud;
15.4.2. teine vdistleja laseb sama mirki;
15.4.3. kohtunik ei suuda mingil pdhjusel médratleda kas mirk tabati vOi mitte;

15.5. Kohtunik ei voi anda korraldust ,,UUS MARK* mistahes juhul, kui vdistleja ei ole
mirki tabanud mingil muul pdhjusel kui on sitestatud punktis 15.

16. VIIVITUSEGA DUBLETTMARGID

16.1. Kui viivitusega dublettmirgi teise mirgi puhul antakse korraldus ,,UUS MARK,
loetakse esimene mirk ,, TABATUD® ning vdistlejal palutakse teise mirgi tulemuse
selgitamiseks viivitusega dublettmirk korrata.

16.2. Kui viivitusega dublettmirk korratakse, peab voistleja mdistlikult iiritama esimest
mirki tabada enne teise mérgi laskmist.

16.3. Kohtunikud peavad tagama punktis 16.2. sitestatud reegli jairgmise. Kui punktis 16.2
sitestatud reeglit rikutakse, peab kohtunik andma korralduse dublettmérgi kordamiseks
(esimene miérk loetakse ,, TABATUD). Kui vdistleja rikub punktis 16.2. sitestatud reeglit
kolmel korral, siis kolmandal korral loetakse dublettmérgi teine mérk ,MOODA*.

17. INDIVIDUAALVOISTLEJATE VORDNE TULEMUS

17.1. Individuaalvdistlejate vordse tulemuse korral, kui see on teostatav ja koosk®dlas Ziirii
juhistega, otsustab vditja timberlaskmine. ,, Tagasiarvestuse* siisteemi CPSA registreeritud
voistlustel ei kasutata.

17.2. Umberlaskmisel lastakse esialgu viis dublettmirki véistluse Ziirii v&i korraldaja
poolt otsustatud laskekohal (laskekohtadel). Punktiarvestuses on iiks mérk iiks punkt ja
kokku v6ib tulemus olla 10 punkti.



17.3. Kui punktis 17.2. toodud dublettmérkide laskmise jédrel on tulemus endiselt vordne
lastakse viis dublettmirki uuel laskekohal. Punktiarvestus on sarnane punktis 17.2.
sdtestatuga.

17.4. Kui punktis 17.3. toodud dublettmirkide laskmise jédrel on tulemus endiselt vordne,
otsustatakse vditja jargmiselt — lastakse iihe dublettmérgi kaupa (punktiarvestus kaks-
kahest) kuni esimese eksimuseni.

17.5. Koik timberlaskmisel osalevad vdistlejad peavad laskma vordse arvu dublettmirke.

18. MEESKONDLIKU ARVESTUSE VORDNE TULEMUS

18.1. Kui kahel vdi enamal meeskonnal on voérdne tulemus, miidrab meeskonna kapten 3
meeskonnaliiget osalema {imberlaskmises. Meeskonna kapten voib olla iiks nendest
kolmest liikmest. K&ik nimetatud meeskonnaliikmed peavad olema kohal iimberlaskmise
alguses. Mittetdielikud meeskonnad voib timberlaskmiselt kdrvaldada.

18.2 Laskmise jédrjekord otsustataks liisuheitmisega ja iga meeskonnaliige laseb uuel
laskekohal (seda ei ole vdistluses kasutatud). Laskmist alustavad kdigi meeskondade
esimesed liikmed, neile jirgnevad jérjekorras teised lilkmed kuni kdik on oma laskmise
sooritanud ja iga meeskonna tulemus selgunud. Kui pérast tmberlaskmist on
meeskondade tulemused endiselt vordsed, korratakse iimberlaskmist sama korra kohaselt
kuni esimese eksimuseni.



