
 

 
 

KUULI - JA HAAVLILASKMISE JÄRGUNORMID 
 

 
 

Käesolevad järgunormid on välja töötatud ja kehtestatud Eesti Jahispordi Liidu 

(edaspidi nimetatud EJSL) poolt eesmärgiga parandada jahilaskmise spordiga 

tegelevate laskesportlaste taset ning motiveerida neid oma laskeoskust jätkuvalt 

arendama. 

Käesolevaid järgunorme arvestatakse alates 2009.a. hooajast. 
 

 

1. KUULILASKMISE JAHIPRAKTILISTE LASKEHARJUTUSTE JÄRGUNORMID 

1.1. Harjutus „Jooksev metssiga“ (Euroopa märk) siledaraudsest jahirelvast 

 JME1 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk – 91p; II järk – 81p; III järk– 70p

 JME2 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk – 90p; II järk– 80p; III järk– 70p

 JME3 (maksimaalne punktisumma – 200)

I järk– 175p; II järk– 155p; III järk– 135p

 JME4 (maksimaalne punktisumma – 400)

Meister – 360p; I järk– 340p; II järk– 310p; III järk– 260p

 JME5 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk– 88p; II järk– 78p; III järk– 68p

 JME6 (maksimaalne punktisumma – 200)

Meister – 188p, I järk– 178p; II järk– 165p; III järk– 148p

JME7 (maksimaalne punktisumma – 100) I järk– 85p; II järk– 80p; III järk– 69p

1.3. Väikesekaliibrilisest vintrelvast harjutus „Jooksev metssiga“ 

 VVJM-1 (maksimaalne punktisumma – 100) 

1.5.2. I järk – 95p; II järk– 93p; III järk– 91p 
 VVJM-2 (maksimaalne punktisumma – 200)

I järk– 190p; II järk– 185p; III järk– 180p

 VVJM-3 (maksimaalne punktisumma – 200)

I järk– 190p; II järk– 185p; III järk– 180p

 VVJM-4 (maksimaalne punktisumma – 400)

Meister – 390p; I järk– 380p; II järk– 370p; III järk– 360p 


1.4. Vintrelvast harjutus „Jooksev metssiga“ 


 VJM-1 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk– 95p; II järk– 90p; III järk– 80p

 VJM-2 (maksimaalne punktisumma – 100) I järk– 92p; II järk– 85p; III järk– 75p

 VJM-3 (maksimaalne punktisumma – 200)

I järk– 185p; II järk– 170p; III järk– 150p

 VJM-4 (maksimaalne punktisumma – 400)

Suurmeister – 385p; Meister – 380p; I järk– 360p; II järk– 330p; III järk– 300p



 

1.5. Vintrelvast harjutus „Jooksev põder“

 JP-1 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk– 90p; II järk– 82p; III järk– 75p

 JP-2 (maksimaalne punktisumma – 100)

I järk– 88p; II järk– 79p; III järk– 70p

 JP-3 (maksimaalne punktisumma – 200)

I järk– 180p; II järk– 160p; III järk– 140p

 JP-4 (maksimaalne punktisumma – 400)

Suurmeister – 380p; Meister – 365p; I järk– 350p; II järk– 310p; III järk– 280p 


1.6. Vintrelvast harjutus „Seisvatele siluettidele“ 

VSS (maksimaalne punktisumma - 200)

 I järk– 195p; II järk– 188p; III järk– 181p

VSS (maksimaalne punktisumma – 400)

 Suurmeister – 395p; Meister – 390p; I järk– 380p; II järk– 370p; III järk– 360p

1.7. KOMB (kombineeritud) harjutus 

Maksimaalne punktisumma - 400 

Suurmeister – 380p; Meister – 375p; I järk– 360p; II järk– 350p; III järk– 320p 

1.8 Eritingimused järkude andmisel 

1.8.1  „Suurmeistri“ järgu saamiseks tuleb suurmeistri järgu tulemus saavutada vähemalt kahel (2) 

tiitlivõistlusel (karikavõistlus või meistrivõistlus); 

1.8.2 „Meistri“ järgu saamiseks tuleb meistri järgu tulemus saavutada ühel tiitlivõistlusel 

(karikavõistlus või meistrivõistlus); 

1.8.3 I, II või III järgu saamiseks tuleb vastava järgu tulemus saavutada, kas ühel tiitlivõistlusel 

(karikavõistlus või meistrivõistlus) või maakondlikul tiitlivõistlusel 

 
2.   HAAVLILASKMISE JAHIPRAKTILISTE LASKEHARJUTUSTE 

JÄRGUNORMID 

 
1) „Suurmeister” - askesportlane peab Euroopa Meistrivõistlustel saavutama koha 

üldjärjestuse 10 (kümne) parima laskesportlase seas või Maailmameistrivõistlustel 

üldjärjestuse 15 (viieteistkümne) parima laskesportlase seas; 

 
2) „Meister” - laskesportlane peab Eesti Jahispordi Liidu poolt kinnitatud meistri-või 

karikavõistlustel saavutama koha üldjärjestuse 3 (kolme) parima laskesportlase seas; 

 
3) I järk - laskesportlane peab oma laskmistulemuste põhjal jõudma „A” 

tugevusgruppi; 

 
4) II järk - laskesportlane peab oma laskmistulemuste põhjal jõudma „B” 

tugevusgruppi; 

 



 

5) III järk - laskesportlane peab oma laskmistulemuste põhjal jõudma „C” 

tugevusgrupp



 

 

 

 

 

 


